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PODRĘCZNIK DLA WOLONTARIUSZY 
Irlandzka ARMIA REPUBLIKAŃSKA 
UWAGI O WOJNIE PARTYZACYJNEJ 
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Podręcznik dla ochotników Irlandzkiej Armii Republikańskiej, wydany przez Dowództwo Generalne, 
1956. 


Machine Translated by Google 


ROZDZIAŁ 1 - NASZA TRADYCJA 


Żaden naród nie ma większej tradycji wojny partyzanckiej niż Irlandia. Nasza historia jest pełna 
przykłady jego udanego użycia. Wydaliśmy kilku znakomitych przywódców partyzanckich, których 
prawdziwe zalety nigdy nie zostały w pełni ocenione. 

Ich siła tkwiła we wsparciu, jakie otrzymali od narodu irlandzkiego. Ostatecznie 
to ludzie ponieśli represje wroga. Ktokolwiek zdradził sprawę, poddał się w walce lub doznał utraty ducha, 
rzadko był to lud. 


KERNE STARYCH 


Starożytni kerne byli lekko uzbrojonymi piechurami. Ich taktyka była typu potyczki. Nękali Normanów. 
W wojnie otwartej lub pozycyjnej nie mieli szans na przełamanie obrony silnie uzbrojonych, odzianych w żelazo 
Normanów. 

Art Og MacMorrough Kavanagh był typowym przywódcą partyzanckim swojej epoki. Ryszard II z 
Anglia przybyła dwukrotnie z dużymi armiami, aby go podbić (1394 i 1399), ale nigdy się to nie udało. 
Kolejnym był Fiach MacHugh O'Byrne, a trzecim liderem Leinster był Rory O'More. Wielkie zwycięstwo O'Byrne'a 
pod Glenmalure nastąpiło po ścisłym zastosowaniu taktyki partyzanckiej. 

Ulster wyprodukował swoją kwotę, z której Shane (Dumny) O'Neill był tylko jednym. Angielski przywódca 
Sydney złożył mu piękny hołd, mówiąc: „On uzbraja i uzbraja wszystkich chłopów w swoim kraju, jako pierwszy w 
historii Irlandczyka”. 
Jednak pełne zrozumienie potencjału wojny partyzanckiej pozostawiono najwspanialszemu dowódcy wojskowemu, 
jakiego wydała historia Irlandii, Hugh (Wielkiemu) O'Neillowi. Udowodnił to także przez 9 lat. 


ŻÓŁTY FORD 


O'Neill porzucił swoją taktykę partyzancką tylko raz: pod Kinsale. Uczynił to pod naciskiem Hiszpanów, 
którzy wylądowali w niewłaściwym miejscu i czasie i którzy nalegali, aby zaatakował otaczającą armię angielską 
Mountjoy. Była to pierwsza i ostatnia bitwa, w której przyjął otwartą wojnę pozycyjną. Wynik wszyscy znamy. 


Jak pokonał Essexa, który wylądował tutaj z ogromnymi armiami, próbując go ujarzmić, 
i sposób, w jaki armie te zostały rozproszone w daremnych próbach dotarcia do niego, jest warty przestudiowania 
przez poważnego badacza taktyki partyzanckiej. Wiedział, kiedy uderzyć, a kiedy się wycofać, i nigdy nie walczył w 
bitwie inaczej niż na własnych warunkach. Bitwa pod Żółtym Brodem jest tego najlepszym przykładem. 


Przy Żółtym Brodzie zwabił marszałka Bagenala z 5000 ludzi z Armagh. Miał pełne 
informacje na temat siły Bagenala i porządku bojowego. Uderzył go snajperami aż do Czarnej Nurty i w miejscu 
zwanym Żółtym Brodem - na przygotowanej pozycji - stoczył bitwę, rozdzielił przeważające siły Bagenala i 
zniszczył je dywizja po dywizji. Bagenal zginął, odwrót jego armii stał się pogromem, trzy czwarte sił 
angielskich zostało unicestwione. W istocie była to zasadzka na dużą skalę przeprowadzona w klasyczny 
sposób kannajski: poprzez wciągnięcie wroga do środka i zamknięcie go w szczypcach. 
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OWENA ROE 


Inny O'Neill, Owen Roe (zwykły oficer armii hiszpańskiej), był także mistrzem taktyki partyzanckiej. Jego 
klęska nad generałem Munroe (czerwiec 1646) pod Benburb jest przykładem tego, jak małe, dobrze wyszkolone siły 
partyzanckie mogą zniszczyć znacznie lepszą armię. 

Najpierw kawaleria Owena Roe odcięła posiłki Munroe. Potem jego kawaleria wróciła i 
zaatakował wielkie działa wroga. Następnie odepchnęli niestrzeżoną piechotę. Zwycięstwo było całkowite: 5000 słabo 
uzbrojonych ludzi przeciwko stałej armii liczącej 6000 osób. Niezapomniane zwycięstwo w historii każdego kraju. 


Partyzantka z 1798 roku 


Michael Dwyer jest postacią bardzo zaniedbaną w historii Irlandii. Zbyt łatwo się o tym zapomina 
przez siedem lat trzymał się w górach Wicklow przeciwko siłom Anglii. Jego siła partyzancka wzrosła z 10 ludzi, 
którzy przybyli z nim po katastrofalnej bitwie pod Tarą do ponad 150. 
Stosował każdą taktykę zawartą w podręczniku partyzanckim i nigdy tak naprawdę nie został pokonany. 
Ale przykład Michaela Dwyera jest ważny z innego powodu. Nie mógł liczyć na zwycięstwo jako 
tak długo, jak tylko jego niewielka siła była w akcji. Gdyby inne grupy w całym kraju wzrosły podobnie, wynik 
byłby zupełnie inny. Jednak prawdziwe zastosowanie taktyki partyzanckiej w sytuacji rewolucyjnej nie było wówczas 


właściwie rozumiane. 


FINTAN LALOR 


James Fintan Lalor (przywódca z 1848 r.) nigdy nie miał okazji propagować swoich teorii partyzanckich 
na pole bitwy. Ale z jego pism jasno wynika, że rozumiał tę taktykę. Weźmy ten cytat: „Siły Anglii są okopane i 


ufortyfikowane. Musisz wyprowadzić je z pozycji, rozbić ich masę, przełamać wyszkoloną linię marszu i manewrów, 
równy krok i zwarty szyk... unieważnić jej taktykę i strategię oraz jej dyscyplinę; rozłóż naukę i system wojny i 
rozłóż je na pierwsze elementy." 


FENIANIE 


Lalor, po swoim nieudanym buncie w 1849 r., stał się ojcem ruchu Fenian poprzez takich 
postacie takie jak John O'Mahony i James Stephens. Ale przede wszystkim jedna postać Feniana intensywnie 
praktykowała wojnę partyzancką i ponownie, podobnie jak Michael Dwyer, poniosła porażkę, ponieważ jego taktyka 
była słabo rozumiana i pozostawiono go w izolacji. 

Tym człowiekiem był kapitan Mackey Lomasey, pieszczotliwie znany w rejonie Cork, gdzie działał jako „Mały 
Kapitan”, Amerykanin irlandzkiego pochodzenia, który przez długi czas nękał angielskie garnizony w poszukiwaniu broni, 
zanim został wzięty. Lomasey nauczył się taktyki partyzanckiej, będąc oficerem sił Unii podczas wojny secesyjnej. 


CZARNY I OPALONY 


W wyniku wojny partyzanckiej po 1916 r., kiedy zjednoczony opór narodu irlandzkiego wobec rządów 
brytyjskich był niemal faktem i pod przewodnictwem IRA, stało się całkiem oczywiste, że Anglia nie może 
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dłużej rządzić Irlandią. Obliczono, że do czasu podpisania Traktatu Anglia nie byłaby w stanie odbić Irlandii 
mając mniej niż 100 000 żołnierzy przy wsparciu wszystkich środków współczesnego prowadzenia wojny. 


Obecnie jest już niemal akceptowanym faktem historycznym, że gdyby podczas negocjacji 
traktatowych odkryto blef Lloyda George'a - a to, że blefował już nie ma już wątpliwości - wynikiem byłaby 
wolna Irlandia. Blef polegał oczywiście na tym, że wypowiedział „natychmiastową i straszliwą wojnę”. 


Ale operacje partyzanckie, które umożliwiły ten wielki sukces, musiały mieć za sobą zjednoczony 
naród. Rząd brytyjski w Irlandii w rzeczywistości już nie istniał. Brytyjski terror w Irlandii nie mógł mieć 
nadziei na jego ożywienie. A terror był ostatecznością. Ostatnim było podzielenie ludzi. 


Uderzenia młotów partyzantów zniszczyły administrację brytyjską. Partyzanci działali w małych 
grupach we właściwych miejscowościach i zmusili Brytyjczyków do rozproszenia się, aby ich znaleźć. 
Następnie, gdy szukali, uderzali ich według własnego uznania, za pomocą zasadzki. Systematycznie 
niszczono łączność, a nawet system transportu armii brytyjskiej w kraju był zdezorganizowany. 


Służba wywiadowcza wroga została całkowicie rozproszona. RIC - oczy i uszy 
rządów brytyjskich - został zdemoralizowany. Brytyjskie sądy nie mogły działać, bo ludzie je ignorowali. 


Brytyjczycy byli stopniowo zmuszeni do ewakuacji mniejszych, bardziej odizolowanych garnizonów. 
Koncentrowali się w większych miastach. Ewakuowane obszary znalazły się pod wyłączną kontrolą Republiki. 
Następnym krokiem było odizolowanie większych ośrodków oraz dalsze zrywanie łączności i ciągłe uderzanie 
wroga. Z czasem i oni zostaliby ewakuowani. W ten sposób zakończyła się ostatnia wielka faza działań 
partyzanckich przeciwko rządom brytyjskim w Irlandii. 
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ROZDZIAŁ 2 - CO TO JEST WOJNA 
PARTYZANTSKA? 


Mały naród walczący o wolność może jedynie mieć nadzieję na pokonanie ciemiężyciela lub władzy 
okupacyjnej w drodze wojny partyzanckiej. Przewagę wroga pod względem siły roboczej, zasobów, materiałów i 
wszystkiego innego, co składa się na prowadzenie skutecznej wojny, można przezwyciężyć jedynie poprzez 
prawidłowe zastosowanie metod partyzanckich. 

Wojnę partyzancką można zdefiniować jako opór całego narodu wobec potęgi wroga. W 
w walce partyzanci pełnią rolę główki ruchu oporu. 

Aż do drugiej wojny światowej podręczniki wojskowe ignorowały tę fazę działań wojennych. Potem 
nie mogli już tego zignorować. Obecnie Sztaby Generalne wypracowują metody walki z partyzantami. Wielka 
Brytania zbudowała niezależną Brygadę, aby sobie z nimi poradzić. Co dziwne, w dobie bomby wodorowej 
taktyka partyzantów jest szeroko kopiowana. 

Na przykład były brytyjski szef Sztabu Generalnego i dowódca 14 Armii, feldmarszałek Sir William 
Slim, tak wypowiada się w tej sprawie: „Rozproszenie walk, niezależnie od tego, 
czy rozproszenie jest spowodowane terenem, brakiem zaopatrzenia czy przez broń wroga, będzie miał dwa 
główne wymagania - wykwalifikowanych i zdeterminowanych młodszych przywódców oraz samodzielnych, 
silnych fizycznie i dobrze zdyscyplinowanych żołnierzy. 

„Sukces w przyszłych operacjach lądowych będzie zależał od natychmiastowej dostępności takich 
dowódców i takich żołnierzy, gotowych do działania w małych, niezależnych formacjach. Będą musieli być 
przygotowani na obejście się bez regularnych linii komunikacyjnych, samodzielne kierowanie się i 
utrzymywanie się w dużej mierze z tego, co kraj oferuje. 

„Niewidzialni, niesłyszani i niespodziewani zwrócą się ku wrogowi, a kiedy ujawnią się w sile, będą tak blisko 
niego, że nie będzie w stanie ich zatomizować bez zniszczenia siebie”. 


Oto zatem plan działań wojennych w epoce atomowej - taktyka i strategia partyzantów. 


REGULARNA WOJNA 


W regularnej wojnie celem taktycznym jest zniszczenie wroga w bitwie poprzez skoncentrowanie 
przeważającej liczebności w określonym czasie i miejscu. Partyzant zadaje nie jeden duży cios, ale wiele 
mniejszych; uderza nagle, podgryza siłę wroga, osiąga zaskoczenie, wycofuje się, wycofuje się, rozprasza 
i uderza ponownie. 

Regularna jednostka wojskowa zależna jest od wszelkiego rodzaju wsparcia taktycznego: powietrznego, 
lądowego, komunikacyjnego, zaopatrzeniowego, pancernego, artylerii, rezerwy, jednostek po lewej, prawej i tylnej 
stronie. I tak dalej. Dostępne są wszystkie rodzaje broni. Plany opracowywane są przez Sztaby Generalne i 
przekazywane dalej w hierarchii dowodzenia. Ataki będą przeprowadzane pod ostrzałami artyleryjskimi, 
powietrznymi, a nawet morskimi. Pancerz dokona przełomu. 

Żołnierze liniowi najczęściej nie są świadomi tego, co się dzieje lub co powinno się wydarzyć. W każdej 
sytuacji polegają na podoficerach i oficerach. Są szkoleni do walki jako trybiki w skomplikowanej i ogromnej 
machinie, obejmującej być może miliony takich jak oni. 
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Partyzantka 


Sytuacja partyzanta jest zupełnie inna. 

Poza wsparciem, jakie otrzymuje od ludzi, wśród których działa - a tego wsparcia nigdy nie można 
lekceważyć, ponieważ jest ono niezbędne dla jego ostatecznego sukcesu - walczy samotnie. Jest częścią 
niezależnej formacji, która w rzeczywistości stanowi samodzielną armię. Musi być samowystarczalny. 

Jeśli zajdzie taka potrzeba, będzie musiał działać sam i walczyć samotnie, korzystając z broni, jaką 
ma do dyspozycji - a ta bardzo często nie będzie najlepsza. Musi znaleźć własne zapasy. Jego wytrzymałość 
musi być wielka: a do tego potrzebne mu sprawne ciało i czujny umysł. Przede wszystkim musi wiedzieć, o 
co walczy - i dlaczego. 

Partyzant musi działać szybko i mocno uderzać. Musi umieć się dostosować. Musi zmienić swoje 
metody stale. 

Jego szkolenie musi być takie, aby podczas wycofywania jego formacja mogła się rozpaść i zreformować 
później. Jego zadaniem nie jest utrzymywanie linii, zdobywanie miasta czy utrzymywanie strategicznie ważnego obszaru. 

Ale to, co musi zrobić, to: musi 

wyczerpać wroga ciągłym nękaniem. 

Musi atakować nieustannie i ze wszystkich stron. 

Musi przeprowadzić udane odwroty, powrócić do ataku, unikać spotkań z wrogiem, których nie 

wymyślił. 

Taktykę trzeba ciągle zmieniać. Formacje muszą być niezależne od terenu i 
linie komunikacyjne. To właśnie należy rozumieć przez bycie samowystarczalnym. 

Partyzant nigdy nie daje wrogowi celu. Jest odważny w ataku i jest świetny 
zaletą jest mobilność. 

Plan działania musi być prosty, zrozumiały dla wszystkich i - jeśli to możliwe — dobrze przećwiczony. 
Wielką bronią partyzanta jest zaskoczenie. Aby osiągnąć tę niespodziankę, inteligencja musi być najwyższej klasy. 
Partyzant musi wiedzieć wszystko o wrogu i jego rozkazie bojowym, jego sile i słabości, a nawet o planach 
działań antypartyzanckich. 

Dobra inteligencja rodzi dobre morale. A dla partyzantki morale jest wszystkim. To właśnie morale 
daje partyzantowi determinację i śmiałość. 

Gdy już przystąpi się do walki, należy ją prowadzić nieustępliwie i do samego końca. Droga 
może być długie, ofiary wielkie, ale jeśli partyzant ma taką wytrzymałość i wolę zwycięstwa, nie może zostać 
pokonany. 

Nieustannie, dzień po dniu, dążyć do tych celów, odnosząc małe sukcesy do większych zwycięstw, 
budując morale ludu - oto cele partyzantki ochotniczej. Zapewniają ostateczne zwycięstwo. 
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ROZDZIAŁ 3 - STRATEGIA PARTYZANTOWA 


Strategia wojny partyzanckiej polega na budowaniu ośrodków oporu na terenie okupowanych krajów 
obszar i ograniczyć wroga do większych miast, ograniczając jego ruchy i komunikację. Z 
czasem ośrodki oporu łączą się w jeden wyzwolony obszar. 

Następnie zadaniem jest wypędzenie go z rzekomo bezpiecznej bazy, a tym samym z kraju. 


Istotą każdej strategii jest zapewnienie, poprzez zaskoczenie i mobilność - lub kombinację 
obu - jak największej siły, którą można udźwignąć w wybranym czasie i miejscu. Należy mieć pewność, że 
wróg nie zgromadzi w tym momencie siły Mi lub nie będzie w stanie zgromadzić jej. 
Odnosi się to także do wojny partyzanckiej. Wymaga to jednak sprytnego manewru i tutaj ważną 
rolę odgrywają umiejętności dowódcy, organizacja jego sił i mobilność. 
Partyzant próbuje zrobić trzy rzeczy: (1) 
Wyssać siłę roboczą i zasoby wroga. 
(2) Poprowadź opór ludu do wrogiej okupacji. 
(3) Rozbić administrację wroga. 
Pierwszy osiąga przez sam fakt swojego istnienia i ciągłe nękanie innych 
wróg. Pamięta, że jego zadaniem nie jest utrzymanie terenu, ale zadbanie o to, aby z czasem wróg też 
go nie utrzymał. 
Drugi cel osiąga poprzez pamiętanie, że naród poniesie ciężar taktyki odwetowej wroga i 
inspirowanie go celami ruchu. W ten sposób staną się nieustępliwi i silni, gdyż na dłuższą metę to ludzie 
mogą powstrzymać wroga: poprzez wsparcie ruchu narodowego. 


Atrzy osiąga , gdy wróg wprowadza stan wojenny i tym samym uznaje, że nie może już rządzić tym 
obszarem po staremu. W efekcie zdaje sobie sprawę, że ludzie już go nie chcą. 


Gdy wróg rozpoznaje nową fazę, w którą wszedł, podejmuje coraz większe wysiłki 
zniszczyć partyzantów. A najważniejszym zadaniem partyzantów jest dopilnowanie, żeby mu się to nie udało. 

Główne zasady wojny można sprowadzić do pięciu: 
Koncentracja — czyli oszczędność siły. Ochrona - ochrona przed zaskoczeniem przez 
wroga. 
Zaskoczenie - dopaść wroga w takiej sytuacji, że nie będzie on w stanie przestawić swoich 
sił na stawienie czoła atakowi. Niespodzianką może być czas lub miejsce, a także 
uzbrojenie i siły. 
Agresywność - determinacja do znokautowania przeciwnika w ataku. 
Cel — dążyć do celu aż do końca pomimo środków zaradczych wroga i nigdy nie dać 
się zbaczać z drogi. 


Zasady te obowiązują także w przypadku wojny partyzanckiej. 
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ROZDZIAŁ 4 - TAKTYKA PARTYZANTÓW 


Partyzant jest zawsze w ofensywie. Aby odnieść sukces, potrzebuje zaskoczenia, mobilności, dokładnej 
znajomości wroga, determinacji, akcji ogniowej i akcji uderzeniowej. A o tym, jak w ogóle w czasie wojny, 
zadecyduje jego uzbrojenie, wyszkolenie, morale, planowanie i koordynacja między wyższym dowództwem a 
inicjatywą oddziału partyzanckiego. 

Niszczy komunikację wroga, napada na bazy wroga, wpada w zasadzkę na wroga, gdy ten próbuje go 
znaleźć. Ale jego taktyka musi zawsze podlegać zmianom, ponieważ z czasem wróg będzie miał odpowiedź na stare. 


W wojnie partyzanckiej ataki muszą być płynne i przeprowadzane oddziałami lub kolumnami, 
sekcje, a nawet zespoły bojowe. Lokalny dowódca będzie miał inicjatywę w swoich rękach. 

Zespoły bojowe mogą przemieszczać się do celu i w przypadku ataku będą w stanie natychmiast się rozpuścić, 
by ponownie połączyć się później. Aby osiągnąć cel, drużyny bojowe będą musiały przeniknąć do mocnych punktów 
wroga. Miało to nastąpić pod osłoną ciemności. Infiltracja miałaby nastąpić wcześniej rozpoznanymi pasami. 


INICJATYWA 


Ponieważ głównym zadaniem partyzanta jest osuszenie wroga, oznacza to, że uderza on wroga w jego 
najbardziej bezbronny obszar i walczy o teren bez inicjatywy. 

Partyzant nie będzie walczył z wrogiem w długiej bitwie, w której przerosłyby go rezerwy: uderza tylko 
wtedy, gdy może wygrać. I unika sił nadrzędnych. Gdy wróg naciera, on się wycofuje. Kiedy wróg odpoczywa, uderza 
go. Atakuje, gdy wróg jest wyczerpany. A kiedy wróg kontratakuje, partyzant ucieka. 


PARTYZANT NIGDY NIE STANIE CELÓW. 


Partyzant opiera się na zaskoczeniu ponad wszystkimi zasadami wojny. Utrzymuje jak najmniejszy kontakt z 
wrogiem i używa „najmniejszej siły w jak najkrótszym czasie w najdalszym miejscu” 
(Wawrzyniec). 

Jego ataki są zaplanowane i przećwiczone. Uderza, gdy wróg się porusza, odpoczywa lub jest 
lekko strzeżony. Stosując ataki flankowe na linii marszu, można osiągnąć znacznie słabsze siły 


powodzenie. 
DECYZJA 


Partyzant musi być mistrzem błyskawicznych ciosów, aby podejmować szybkie decyzje. Kiedy warunki 
są niesprzyjające, rozprasza się i natychmiast zmienia bazę. Zrobi to, gdy: 
(1) Nie ma sił, aby odeprzeć wroga. 
(2) Jest otoczony i musi się wyrwać. 
(3) Teren jest niekorzystny. 
(4) Jego zapasy są niewystarczające. 
Jednostki partyzanckie skoncentrują swoje siły tylko wtedy, gdy wróg będzie nacierał i będzie to możliwe 
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poważnie uszkodzony. W przeciwnym razie pozostają nienaruszone w małych oddziałach. Zmniejsza to liczbę 
błędów i ułatwia działanie. 

Również niewielki oddział pracujący samodzielnie może lepiej wykorzystać teren i łatwiej przedrzeć się 
przez wrogi kordon. 

Partyzant musi mądrze wybierać cele. Jego wybór musi należeć do tych, które wykorzystują jego 
naturalne zalety i wspierają jego ogólną strategię. 


OSZUSTWO 


Partyzant musi opracować taktykę oszukiwania wroga. Porusza się dyskretnie i szybko. Podróżuje z 
łatwością, jest bardzo mobilny, doskonale zna teren i wykorzystuje go w najlepszy sposób. Używa ziemi, 
ciemności i mgły, aby wspomóc swoje ataki. Może poruszać się w nocy i spać w dzień. 


Trzyma się bocznych szlaków, omija główne drogi i miasta, rzadko korzysta z transportu samochodowego, dostaje 
do celu wymuszonymi marszami, nieustannie zmienia kierunek. Ściśle strzeżone terytorium przemierzają 
drużyny bojowe (dwuosobowe). 

Jego ruchy będą ograniczone i dobrze strzeżone z przodu, z tyłu i na bokach. Następnie oddział 
zbierze się ponownie w określonym miejscu w pobliżu obszaru ataku. Partyzant musi być mistrzem manewru. 


Oszukując wroga co do jego metod i zamiarów, partyzant będzie używał wielu podstępów. 
Zawsze może zatrzeć ślady, zostawiając szybko poruszających się snajperów i mniejsze formacje rozproszone na 
dużych obszarach, podczas gdy główne siły się wycofują. 


WARUNKI 


Ale ruch partyzancki może działać tylko wtedy, gdy istnieją dwa warunki. Oni są: 
(1) Że wszędzie istnieją formacje partyzanckie (ośrodki oporu) i że wszędzie są one w akcji. Tak 
więc, gdy wróg koncentruje się na jednym punkcie, inny staje się wściekły. Bez tego mógłby w 
mgnieniu oka zdusić partyzantów. 


(2) Że oddziały partyzanckie są SAMODZIELNE we wszystkim, co jest potrzebne do ich działań, 
włączając w to broń, zaopatrzenie, wywiad i propagandę wśród ludu. 


Współpraca ludu jest także istotna dla partyzantów. Trzeba bowiem podkreślić, że poparcie dla celów 
partyzantów musi pochodzić od ludności. Odcięta od ludu formacja partyzancka nie może się ani rozwijać, ani 
przetrwać. 

A każda formacja partyzancka jest wychowawcą ludu, demaskuje kłamstwa ludu 
wroga, ukazuje przyczyny jego okupacji. 


DUŻA SKALA 


Operacje partyzanckie na ogół rozpoczynają się na małym poziomie i stale się rozwijają. Do czasu, gdy 
centra oporu zostaną zbudowane i powiązane, duże formacje partyzanckie będą mogły prowadzić połączone 
operacje. 

Tutaj nieocenione jest wykorzystanie komunikacji radiowej. Do interwencji w decydujących 
punktach zostaną wykorzystane określone formacje o dużej mobilności. W takich przypadkach partyzant 
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formacje będą miały wcześniej ogólny plan działania. Dzięki temu będą mogli działać z dużą niezależnością, 
w zależności od sytuacji. 

Ale partyzant nawet w tym momencie musi zachować ostrożność, zanim przejdzie do wojny pozycyjnej. 
Musi pamiętać, że jego głównym zadaniem jest wytrącenie przeciwnika z równowagi. Jeśli to zrobi, wygra. 
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ROZDZIAŁ 5 - ORGANIZACJA I BROŃ 


Organizacja sił partyzanckich w terenie nie może w żadnym wypadku powielać organizacji regularnej armii. 
Jej cel, zadania, potrzeby i perspektywy są zupełnie inne. Jego konstrukcja musi być elastyczna, aby dostosować się 
do warunków terenowych i potrzeb eksploatacyjnych. 

Na początku należy wyjaśnić trzy kwestie: (1) Siły 

partyzanckie działające na określonym obszarze powinny w większości składać się z miejscowych. Ponieważ 
małe błędy mogą prowadzić do poważnych niepowodzeń, partyzanci powinni znać teren jak książkę. Ta wiedza 
mieszkańców jest nieoceniona. 

(2) Partyzanci są ochotnikami i inspiruje ich ideał. Dlatego ich lojalność, zrozumienie o co toczy się gra i 
dyscyplina będą - i muszą być - na znacznie wyższym poziomie niż ten, jaki można uzyskać w regularnej armii. 


(3) Przywództwo nie będzie wynikać z nominacji, ale z zaufania, jakie partyzanci pokładają w swoim 
dowódcy. Jeśli ma odnieść sukces, musi być godny tego zaufania. 

Z tych punktów wynika kilka zasad: (a) Organizacja będzie 

się różnić w zależności od warunków. Przede wszystkim nie może być sztywny. (b) Zamiast dyscypliny 

typowej w armii regularnej będzie bardziej surowa dyscyplina bojowa: zgoda co do zadania do 
wykonania i konieczności jego wykonania oraz posłuszeństwo kodeksowi partyzanckiemu zajmą miejsce bezmyślnej 
armii wpisz dyscyplinę. 

(c) Naruszenia kodeksu partyzanckiego - dezercja, zdrada, naruszenie zaufania w jakikolwiek sposób - 
muszą być surowo traktowane na miejscu. d) praca 

partyzantów w jednostkach zdecentralizowanych lub rozproszonych. Niezależny oddział (15 
do 25 mężczyzn) jest kluczem do struktury organizacyjnej. Oddział sam określi swoje lokalne cele i będzie 
wykonywał swoje zadania na danym obszarze bez dalszych rozkazów. Jeśli nie uda mu się spełnić swojej misji, 
może spodziewać się niewielkiej pomocy. To wymaga samej kary. 

W związku z tym koordynacja organizacyjna nie jest istotna. Ale może tak być, jak np 
okazjonalnych potrzeb, koordynacja operacyjna kilku oddziałów partyzanckich. 

(e) Ponieważ partyzanci są samowystarczalni, rezygnują z zaopatrzenia i metod rezerwowych w postaci 
regularnych formacji, w których walczący wiosłami może być wspierany aż przez 10 żołnierzy innych niż grzebieniowe*, 


mrówki. 
KOLUMNA 


Wynika z tego, że organizacyjnie podstawową jednostką partyzancką jest jednostka niezależna 
oddział - lub jak to nazwaliśmy w Irlandii, Latająca Kolumna. Jej siła będzie podążać za rozwojem i 
lokalnymi potrzebami. Operacyjnie podlega wyższemu dowództwu, ale jednocześnie zna swoje pole działania i 
realizuje swoje zadania bez dalszej kontroli. 

Może być powoływany przez wyższe dowództwo do wykonywania określonych zadań lub wspierania innych 
kolumny w terenie. Jednak większość czasu będzie zajęta działaniami lokalnymi. 

Kolumna powinna być w stanie żyć i walczyć samodzielnie przez długi okres czasu. bez pomocy z 
jakiejkolwiek strony. Wykonuje następujące czynności: (1) Wybiera 

własne cele, z wyjątkiem sytuacji, gdy działa na podstawie bezpośrednich rozkazów wyższego dowództwa. 

(2) Koordynuje swoje działania z innymi kolumnami poprzez wyższe dowództwo. 
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(3) Pozyskuje swoje rezerwy i części zamienne od miejscowej ludności. 


(4) Jest odpowiedzialny za własne bezpieczeństwo, wywiad, broń, sprzęt, zaopatrzenie i propagandę wśród ludzi. 


(5) Aby móc działać poza przydzielonym mu terytorium, musi uzyskać zgodę wyższego dowództwa. 


Przekazuje także wszystkie zebrane dane wywiadowcze wyższemu dowództwu. 


SEKCJE 


Kolumna latająca powinna być tak mała, jak to jest operacyjnie możliwe. Liczba ludzi rzadko powinna przekraczać 


30. Gdy urosnie w siłę, mogą powstać nowe kolumny. Jego rozmiar ułatwia szybkie manewrowanie. 


Podstawą wszelkiej taktyki jest ogień i ruch. Kolumna będzie bardziej skoncentrowana 


siłę ognia przy mniejszej liczbie ludzi i w ten sposób osiągnąć uderzającą przewagę nad siłami wroga podczas ataku. 


Rozkładałoby się to w następujący sposób: (1) 

Zespół bojowy - składający się z dwóch ludzi zajmujących się ogniem i ruchem. Zespół mógłby być 
jednostka taktyczna, gdy jest to wymagane: jeden miałby zapewniać wsparcie ogniowe, podczas gdy drugi manewrował. 

(2) Sekcja - składa się z dwóch drużyn bojowych i dowódcy sekcji - pięciu ludzi. 
Podstawową kolumnę tworzą trzy sekcje. Dowódcy i dowódca kolumny stanowią dowództwo kolumny, a każdy ochotnik jest 
wojownikiem. 


Zespoły i sekcje bojowe zostaną przeszkolone do samodzielnego działania. 


RAMIONA 


Prawie każda broń strzelecka może być bronią partyzancką. Do ataku: maszyna podrzędna 
potrzebna jest broń palna, lekkie karabiny maszynowe, strzelby, materiały wybuchowe, granaty, pistolety, karabiny 
automatyczne, miotacze ognia. Do wsparcia lekkie karabiny maszynowe, karabiny, 2-calowe moździerze (do ognia pod dużym 
kątem) i wyrzutnie rakiet. 

Ale będzie to szczęśliwa kolumna, która będzie mogła posiadać całą lub większość tej broni. Dla 
w większości partyzanci muszą tworzyć i improwizować. 

W wielu operacjach partyzanckich można użyć materiałów wybuchowych w celu uzupełnienia braków w uzbrojeniu. 


Wejścia do budynków można uzyskać za pomocą zaskakująco małych ładunków. (Zawsze po ślepej stronie budynku.) 


Przełamanie oporu wroga jest również łatwiejsze, gdy użyje się materiałów wybuchowych. Jednofuntowe ładunki HE 
mogą zostać użyte do zniszczenia wroga. A ładunki słupowe (10 funtów lub więcej HE) z końca długiego słupa wystrzeliwanego 


przez zapalnik czasowy są nieocenione w przypadku bunkrów, wyższych okien i tym podobnych. 


Ładunki można wykorzystać także w zasadzkach. Zakopane wzdłuż trasy podejścia (9 cali na stopę głębokości) w 
ilości czterech funtów na stopę, można je wystrzelić elektrycznie z osłony. Zatrzymane ciężarówki wroga można następnie 
zaatakować z pobliskiej okolicy, także przy użyciu materiałów wybuchowych. 

Ładunki czterofuntowe można również rozmieścić w celu ochrony partyzanckiej w podobny sposób, jak miny 
przeciwpancerne. Ponadto materiały wybuchowe można przypiąć do desek o długości dziesięciu stóp i wykorzystać przeciwko 
ciężarówkom i pojazdom wroga oraz w innych punktach. 

Użycie materiałów wybuchowych, jeśli zrozumie się ich taktyczne zastosowanie, może mieć wiele zastosowań 
odmiany. Są niebezpieczni tylko w rękach niedoświadczonych ludzi - jeśli zostaną podjęte zwykłe środki ostrożności. 


Ogień jest także potężną bronią partyzancką. 
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Uzbrojenie partyzanckie musi być lekkie i posiadać skoncentrowaną siłę ognia do ataków 
szturmowych. W bazie ogniowej można używać cięższej broni, podczas gdy w ostatecznym ataku używa 
się lżejszej broni o bliższym zasięgu. 

Każdy człowiek w kolumnie powinien być w stanie obsługiwać całą broń w kolumnie 
je i naprawić. 

Zadanie kolumny: Dotrzeć jak najbliżej celu, niezauważony, a następnie zastosować taktykę 
zaskoczenia i szoku, aby wygrać. 


Machine Translated by Google 


ROZDZIAŁ 6 - Z LUDŹMI 


Skuteczne operacje partyzanckie angażują ludzi. Ostatecznie decydującym czynnikiem będzie jakość ich 
oporu wobec wroga i wsparcia dla partyzantów. Partyzanci są przywódcą ludowego oporu. 


W rzeczywistości siły partyzanckie nie będą w stanie działać na obszarze, gdzie ludzie są wrogo nastawieni 
do ich celów. I należy zawsze pamiętać, że to naród poniesie ciężar odwetu wroga. 


W związku z tym powinien istnieć stały kontakt i koordynacja pomiędzy partyzantami 
i miejscową ludność. Pomaga w tym: 


(1) Rekrutacja ochotników do kolumn z populacji obszaru, na którym działa kolumna. 


(2) Używanie wśród ludu cywilnych komitetów politycznych, których zadaniem byłoby 
agitowanie przeciwko ciemiężycielowi, pozyskiwanie nowych członków dla partyzantów, 
organizowanie zaopatrzenia dla kolumn, zapewnianie transportu partyzantom, prowadzenie ludu 
w kampanii czynnego i biernego oporu przeciwko okupacja wroga. 

(3) Mieć agentów partyzanckich pracujących wśród ludności cywilnej i zbierających informacje 
dla armii. 

(4) Wykorzystanie partyzantów pracujących w niepełnym wymiarze godzin, którzy kontynuowaliby 
pracę cywilną, ale byliby dostępni do czynnej służby, gdyby zostali wezwani. W ten sposób zostaną 
utworzone lokalne firmy, które będą wykorzystywane jako rezerwy, gdy będzie to uzasadnione. 

(5) Buduj łączność między partyzantami a ludźmi, aż będzie doskonała. Kiedy ludzie będą cierpieć 
z powodu ucisku wroga za pomoc partyzantom, ci drudzy pomogą i ochronią lud. 


INFORMACJA 


Aby zbudować opór ludu do wymaganego poziomu, potrzeba czegoś więcej niż tylko działalności 
partyzanckiej. Należy spopularyzować cele ruchu, jasno je określić, a świat musi zostać poinformowany o tym, co 
się dzieje — i dlaczego. 

Tego typu informacje to także dobra edukacja. Częścią procesu edukacyjnego jest przeciwstawienie się 
propagandzie wroga. Podstawową ideą jest to, że partyzancka kampania edukacyjna musi być ciągła, musi pokonać 
wroga w jego grze propagandowej i musi ujawnić ludziom, a nawet całemu światu, jego kłamstwa. 


Ten koniec działań partyzanckich jest nie mniej ważny niż zniszczenie wroga 
zasoby i podstawy. 


Informacje muszą być oparte na faktach, aby budować zaufanie wśród ludzi w ruchu narodowym. 
Musi zrobić tak: (1) Daj 
ludziom wytrwałość, aby przeciwstawić się wrogowi, pokazując im, że walka jest wartościowa i konieczna. 


Trzeba im uświadomić, że walka narodowa w końcu odniesie zwycięstwo, ale koniec zależy od nich. 


(2) Przekonaj światową opinię publiczną do sprawiedliwej walki ludu. 
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(3) Podważaj morale wroga i jego propagandę, demaskując jego metody i stale podkreślając niesprawiedliwość 
jego sprawy. 

(4) Bądź duchową siłą napędową osób aktywnie zaangażowanych w ruch narodowy, aby zrozumieli potrzebę 
zniszczenia wroga i jego władzy na zawsze. 


METODY 


Głównymi kanałami informacji dostępnymi dla partyzantów są gazety, ulotki, radio i poczta pantoflowa. 
Można opracować inne metody i wymyślić nowe. Na przykład: Malowanie haseł, proklamacji i manifestów i tak 
dalej. 

Należy wykorzystać wszystkie środki, aby zdobyć zaufanie społeczeństwa. Idee ruchu muszą być tak 
spopularyzowane, aby nikt nie miał wątpliwości, a zwłaszcza wróg, że ostatecznie zwycięży. 


Aby uzyskać maksymalne rezultaty, ta usługa informacyjna musi działać nieprzerwanie. Spośród 
rzeczy, które musi zrobić, 
to: (1) Okazanie słabości pozycji wroga i propagandy używanej do wzmocnienia tej pozycji. 


(2) Pokaż, co jest złego w porządku politycznym i społecznym. 
(3) Zaproponuj środki zaradcze i sposoby ich wprowadzenia. 
(4) Bądź cały czas w kontakcie, myśląc o ludziach. 


DOKŁADNOŚĆ 


Służba informacyjna partyzantów będzie oceniana na podstawie jej dokładności. Trzeba to powiedzieć ludziom 
dokładnie to, czego się od nich wymaga. Musi pokazać, że ruch partyzancki jest wszechwiedzący, wszechpotężny 
i stanowi część życia ludu - ludzie są jego częścią. 

Jego transmisja musi być na tyle interesująca, że dołączy do niej zarówno przyjaciel, jak i wróg. Ta zasada ma zastosowanie 
do wszystkich mediów informacyjnych. 

Służba informacyjna dowództwa partyzanckiego powinna ściśle współpracować z wywiadem, aby 
informacje były aktualne i dokładne, a jednocześnie nie zdradzały informacji wrogowi. 


Mogłaby także niezależnie gromadzić, oceniać i rozpowszechniać własne informacje. The 
świat musi zostać poinformowany o tym, co się dzieje, gdyż podstawową polityką wroga będzie zerwanie 
wszelkich kontaktów między ruchem a resztą świata. 

Świat musi wiedzieć i rozumieć, co się dzieje, co wróg próbuje zniszczyć i dlaczego oraz w jaki sposób 
można zakończyć te sprawy, przywrócić pokój i zdobyć wolność. 

Korzystanie z regularnych biuletynów zagranicznych gazet i agencji informacyjnych staje się 


koniecznością. Biuletyn powinien mieć charakter dokumentalny: nie ma w nim miejsca na emocjonalne prośby i 
tym podobne. Tylko fakty. 
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ROZDZIAŁ 7 - BAZY PARTYZANTOWE 


Kolumna partyzancka będzie miała bazę, która będzie służyć jako punkt zborny, jako miejsce zgromadzeń 
po ataku lub wycofaniu się, do wykorzystania jako obóz szkoleniowy, miejsce dla rannych i do ogólnego 
przegrupowania. 

Z tych baz wróg zostanie napadnięty, jego łączność zostanie odcięta, a jego mocne punkty poddane 
ciężkim i konsekwentnym atakom. Odległe obszary wroga, sąsiadujące z bazami, muszą zostać wcześniej 
zniszczone. 

Podstawy mogą być duże lub małe, wyszukane lub całkiem proste. Jeśli ruch partyzancki będzie 
wystarczająco silny i dobrze rozwinięty, bazy to odzwierciedlą i mogą rzeczywiście być dość duże. 

W przeciwnym razie powinny być rozproszone, niepozorne i ukryte. 

W najlepszym wypadku podstawy mogą być jedynie półtrwałe. Będą 
one zmieniane tak często, jak wymaga tego sytuacja. Duże mają tę wadę, że przyciągają uwagę wroga: 
oferują mu cel. I oczywiście celem jego strategii jest właśnie to. 


Bazy partyzanckie muszą mieć dobrą linię odwrotu w przypadku ataku. Rzeczywiście powinni mieć kilka 
dróg ucieczki. Jeśli to możliwe, wejście powinno być tylko jedno, a baza powinna znajdować się w niedostępnym 
terenie - górach, bagnach, miejscach niezamieszkanych. 

Należy je często zmieniać. 


OBRONA 


Obrona bazy partyzanckiej musi być tak zorganizowana, aby: (1) 

Kilku snajperów (pełniących funkcję obserwatorów) mogło osłaniać podejścia na duże odległości. 
Powinien istnieć przejrzysty system alarmów i dobrze przećwiczone ćwiczenia dotyczące ewakuacji ochotników 
i zaopatrzenia. 

(2) Powinno istnieć wyjście awaryjne, aby atakujący mogli zostać trafieni od tyłu. 

(3) Rozmieszczenie wykopalisk kolumny powinno być takie, aby wszystkie sekcje kolumny były w stanie 
manewrować lub całkowicie się rozpuścić, jeśli wymaga tego sytuacja. Najlepsza jest forma trójkątna. Każda 
ziemianka zapewniała ogień wspierający drugiej. 

(4) Ziemianki powinny być zamaskowane w celu obrony przed atakiem powietrznym i naziemnym, posiadać 
trawersować dookoła i być dobrze zamaskowanym. 

(5) Powinny istnieć składy broni i zaopatrzenia, izolowane przed wodą i drenażem. 


(6) Podejścia mogą być zaminowane, a bazy w pobliżu głównych dróg powinny mieć wyjścia skierowane w stronę 
przeciwną do drogi. 


(7) Po zdobyciu partyzantów należących do kolumny należy natychmiast zająć bazy 
zmienić się. Siła może jednak pozostać w tyle, aby zaskoczyć wroga, jeśli ten zaatakuje. 


UWAGA 


W bazach pilnujących wartownicy powinni pracować w parach i często otrzymywać zastępstwa. Oni powinni 
mieć określone instrukcje, które należy przyjąć na linii w przypadku ataku lub w przypadku pomyłki cywila w bazie. 
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W przypadku niewinnego wpadnięcia na kryjówkę wartownicy powinni móc schwytać daną osobę i 
pozostawić dalsze sprawy dowódcy. W przypadku ataku należy niezwłocznie rozpocząć odpowiednie 
ćwiczenia. Baza nigdy nie powinna być zaskoczona. 

Kamuflaż jest niezbędny przy kopaniu wszelkich wykopalisk. Linia powinna zniknąć w tle. 

Jeśli korzysta się z jaskiń, otwór może być przykryty brudnym workiem zasłoniętym liśćmi i gałązkami. 
Należy jednak często zmieniać liście (w przypadku więdnięcia), a ślady należy starannie zakrywać, aby 
były widoczne z powietrza. 

Wreszcie podstawy służą do przechowywania broni i treningu podczas odpoczynku. Oni nie są 
miejsca do leżenia i partyzant musi unikać pokusy wykorzystywania ich w tym celu. 
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ROZDZIAŁ 8 - ATAK PARTYZANTOWY 


Zwykły żołnierz nie może się równać z wyszkolonym partyzantem w ataku. Ponieważ partyzant 
przejmuje inicjatywę, uderza, kiedy jest gotowy, wykorzystuje akcję szokową i zaskoczenie, aby osiągnąć 
swój cel, po czym zrywa kontakt i wycofuje się. 

Ataki partyzanckie są płynne. Istnieje duża doza decentralizacji, a manewry wykonują zespoły bojowe, 
które znają się na swojej pracy i ją wykonują. 

Zespoły bojowe zmierzają do celu i być może będą musiały 
przeniknąć do mocnych punktów wroga. Okrywają się ciemnością. Infiltrują wcześniej rozpoznanymi 
ścieżkami. Kiedy uderzą w umocniony punkt, wykorzystują swoje pierwsze fale do odcięcia komunikacji, 
wsparcia i zaopatrzenia wroga. Następnie ostatecznego ujarzmienia dokonuje się za pomocą broni strzeleckiej 
o małej sile ognia, lekkich karabinów maszynowych, moździerzy, materiałów wybuchowych, termitów i 
miotaczy ognia. Albo jakąkolwiek broń, którą dowódca partyzancki ma do dyspozycji. 

Partyzant zamienia noc w dzień. Wie, że w nocy celny ogień jest niemożliwy. Kontrola ta 
jest bardzo trudna nawet dla doświadczonych żołnierzy. Że siła może uderzyć, a następnie rozpuścić. 
Wykorzystuje te zalety i staje się specjalistą w operacjach nocnych. 


PROSTOTA 


Pewne zasady regulują wszystkie sytuacje ataku. Przed atakiem konieczny jest dokładny rekonesans. 
Ustalana jest siła i obrona wroga. Partyzanci poruszają się nocą i odpoczywają w dzień. Podchodzą tak blisko, 
jak to możliwe, niezauważeni. 

Partyzant uważa za oczywiste, że jego ruchy mogą zwrócić uwagę wroga, więc chroni się przed 
zaskoczeniem. Unika miejscowej ludności. Jego ruchy nie mogą wskazywać na ostateczny cel. 


Będzie oczywiście samodzielny. Jego sprzęt będzie możliwie najlżejszy. Będzie dobrze zakamuflowany, 
nosił lekkie ubranie, granaty taśmowe i inny sprzęt, który może grzechotać. Przyciemnia dłonie i twarz - do 
tego nadaje się spalony korek. 

Mając dokładne informacje na temat obrony wroga, dowódca partyzancki może przeprowadzić próbę. 
Każdy człowiek będzie znał swoją pracę. Każdy człowiek jest w pełni poinformowany o swojej roli i samym planie. 

Plan musi być prosty. Skomplikowane manewry zawsze się psują. Atak musi być precyzyjnie wymierzony 
w czasie i powinien poruszać się z maksymalną prędkością. Musi nastąpić całkowite zaskoczenie, dokładne 
wykonanie zadania, które ma zostać wykonane, a następnie zaplanowane wycofanie się. 


WYCOFANIE 


Partyzant musi przeżyć kolejny dzień walki i dlatego wycofanie się jest równie ważne jak sam 


atak. Nie powinno być żadnych poślizgów. Miejsca zgromadzeń muszą być jasno określone, a na 
wypadek ingerencji w pierwotny plan należy wskazać alternatywne miejsce spotkania. 


Musi być także plan ewakuacji rannych. 
A drogi wycofania muszą być dobrze wybrane, aby nie było zamieszania. 


Po ataku partyzanci powinni zwołać pełną konferencję. Każdy aspekt pracy 
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zostanie zbadane. Błędy zostaną wytknięte. Zostaną ocenione słabe i mocne strony wroga. 


Morale bojowe partyzanta, bardziej niż jakiegokolwiek innego żołnierza, musi być na bardzo 
wysokim poziomie. Każdy ochotnik jest przepojony agresywną wiarą w swoje umiejętności bojowe i znaczenie 
tych umiejętności dla swoich towarzyszy i ludu. Ta duma doprowadzi go do zrobienia rzeczy pozornie 
niemożliwej, a w konsekwencji „niemożliwe” będzie wydawać się łatwe. Jego entuzjazm będzie 
zaraźliwy i będzie generował taką moc, że żadna siła na ziemi nie będzie w stanie go powstrzymać. 

Bo walka, w którą jest zaangażowany, jest nie mniej godna. 
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ROZDZIAŁ 9 - TAKTYKA WROGA 


Wróg użyje każdego urządzenia, jakie mu rozkaże, aby zniszczyć ruch partyzancki. 
Będą to m.in.: stan wojenny, godzina policyjna, blokowanie dróg prowadzących do miast i wsi oraz własnych 
garnizonów, łapanki, nocne patrole, wykorzystywanie zakładników, represje, propaganda mająca na celu odstraszenie 
miejscowej ludności od partyzantów, tortury więźniów. .. 

Taktycznie podejmie jedną lub wszystkie z poniższych czynności, aby zniszczyć kolumny partyzanckie: (1) 

Okrążenie - tworzy kordon wokół obszaru partyzanckiego, a następnie zamyka 
pierścień. 

(2) Atak z zaskoczenia — przy użyciu oddziałów specjalnych i helikopterów spróbuje wykonać nagłe ataki, 
które zapewnią partyzantowi ciągłe poruszanie się. 

(3) Wyszkolone bandy — zatrudnia małe, ale skuteczne pomocnicze jednostki policji lub wojska, które 
potrafią szybko się poruszać, znają kraj i ludzi i których zadaniem będzie niszczenie kolumn, odcinanie ich komunikacji 
i duszenie linii zaopatrzenia. 


TECHNIKI 


Wróg wykorzysta zaskoczenie i zaatakuje przy złej pogodzie, w nocy lub na drogach 
wydają się nieprzejezdne. 

Wróg ma nadzieję osiągnąć tę niespodziankę pilnując swoich zamiarów i ciągłą zmianę kierunku. 
Nieustannie szukają też baz partyzanckich i przeczesują okolicę, a podczas wykonywania swoich obowiązków 
korzystają z patroli, jednostek rozpoznawczych i lokalnych przewodników. 

Postępując zgodnie ze swoimi podstawowymi technikami antypartyzanckimi, wróg postępuje 

następująco: (1) Okrążanie - odcina wszystkie drogi ucieczki, a następnie przystępuje do 
systematycznego niszczenia partyzantów. Miejsca zbiórek będą znajdować się w dużych odległościach od 
obszarów partyzanckich. Linie otaczające zostaną ustalone zgodnie z ukształtowaniem terenu. Celem jest zamknięcie 
pierścienia wokół kolumn i przytrzymanie ich. 

Tutaj najsłabszym punktem wroga jest jego podejście do otaczających obszarów ze swojego miejsca zbiórki. 
Będzie korzystał z pojazdów i ciężkiej broni oraz silnych jednostek rozpoznawczych. Kiedy już skończy, może użyć kilku 
metod, aby dokończyć pracę. 

Oto niektóre z nich: 

(a) Wszystkie linie okrążające przesuwają się jednocześnie w kierunku środka. Można to zrobić tylko na 
stosunkowo małych obszarach. W przeciwnym razie w okręgu powstają duże luki. (b) 

Gdy jedna siła okopuje się, inne linie się zbliżają. Chodzi o to, aby wypchnąć partyzantów przeciwko 
ścianę ognia i zabij ich. Napastnicy cały czas naciskają na partyzantów. 

(c) System klinów - gdy pierścień zostanie ukończony, inne siły wroga wbijają silne kliny 
w stronę partyzantów. 

Gdy klin rozdziela partyzantów, powstaje kilka mniejszych pierścieni. Każdy pierścień jest następnie 
zamykany, a partyzanci w nim złapani są systematycznie niszczeni. 

Lub jeśli wywiad wroga powie mu, że partyzanci działają ze specjalnej bazy, on 
otoczą obszar i użyją oddziałów szturmowych, aby zniszczyć partyzantów. 

(2) Atak z zaskoczenia — Wróg unika kłopotów związanych z okrążeniem i próbuje zadać nokautujący 
cios w wyniku niespodziewanego natarcia. 
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Wybiera moment, w którym partyzanci odpoczywają lub najmniej spodziewają się ataku. Wcześniej przeprowadza 
rekonesans, aby poznać dokładną lokalizację ich bazy i jej siłę. A potem zbiera się potajemnie i gdy partyzanci się wycofują, 
przesuwa się wzdłuż flanek. 

(3) Specjalne bandy. Kiedy partyzanci są słabi, zaczynają działać specjalne bandy. 

Tropią kolumnę partyzancką i utrzymują ją w ruchu. Próbują wyprzedzić, utrzymać, a następnie zniszczyć kolumny. Przede 
wszystkim atakują kwaterę główną partyzantki 

W tym celu wykorzystuje się specjalną policję. Są stale rozmieszczani, aby utrzymać partyzantów w ruchu 
i w ten sposób zapobiec nękaniu. Oczyszczają obszary z partyzantów i próbują ich zniszczyć. Przeważnie są rekrutowani 


lokalnie i dobrze znają kraj. Ich mocną stroną jest atak z zaskoczenia. 


Obserwują obszary zaopatrzenia i są specjalnie uzbrojeni do danego zadania. Są w ciągłym 
dotyk radiowy z prawdziwymi jednostkami dla natychmiastowych posiłków. 


ODPOWIEDŹ 


Taktyka kontrpartyzancka wroga wydaje się potężna, ale będzie mało przydatna przeciwko wprawnym 


kolumnom, które rozumieją motywy stojące za nimi i trzymają się pierwotnego celu. 


Partyzant musi wiedzieć i rozumieć, że: (1) Żadne okrążenie 

nie jest na tyle całkowite, aby nie można było go przełamać. Zawsze są słabi 
linki, które należy znaleźć, zbadać i wykorzystać. Zwróć uwagę, gdzie jednostki łączą się. 

(2) Właściwa inteligencja może przeciwdziałać specjalnemu, niespodziewanemu ciosowi. Partyzant musi zawsze 
mieć się na baczności. 

(3) Kiedy wróg atakuje swoimi wyszkolonymi oddziałami myśliwskimi, partyzanci muszą na nich napaść i 
bezlitośnie ich zniszczyć. Zapewnij objazdy. Uderz w bazę wroga. Odetnij go. 

Kiedy jeden obszar jest atakowany przez wroga, zwiększ aktywność w innych obszarach. 

Partyzant musi przez cały czas zachować inicjatywę. I musi zatrzymać przepływ informacji do wroga. 
Partyzanci muszą być tak wyszkoleni, aby po zdobyciu, pomimo nacisku wroga, niczego nie ujawnili. Wróg bowiem ma 
nadzieję w ten sposób poszerzyć swoją wiedzę o partyzantce: zdobyć jego siły, jej cele, jej cele, jej przywódców, jej 
zaopatrzenie, jej bazy i tak dalej. 
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ROZDZIAŁ 10-OBRONA PARTYZANTSKA 


Ściśle mówiąc, partyzant nigdy nie wchodzi w sytuację obronną, jeśli może jej uniknąć. Tam 
zdarzają się jednak sytuacje, w których partyzant nie będzie w stanie uniknąć bitwy obronnej. 

Oto jak radzi sobie z takimi ewentualnościami: (1) 

Okrążenie — wróg próbuje zniszczyć drogi ucieczki, a następnie po kawałku eliminować 
kolumny partyzanckie. (a) W drodze 

rozpoznania partyzant sonduje krąg wroga. Odkrywa mocne linie obronne wroga, a następnie 
jego słabe punkty. Odkrywszy słaby punkt - w ludziach lub w terenie - organizuje masową ucieczkę. (b) 
Wróg próbuje ukryć swoje ruchy przed 

obserwacją partyzantów. Kontynuuje 
z miejsca zgromadzeń, aby w określonym czasie dotrzeć do obszarów kordonowych. Jego krytycznym 
okresem jest podejście z miejsca zbiórki do obszaru kordonu. W tym momencie partyzant próbuje się 
przebić. 

(c) Podziel się na mniejsze formacje i albo przeniknij linie wroga (pomiędzy pozycjami 
obronnymi zawsze są niestrzeżone miejsca), albo wydostań się, korzystając z jeszcze mniejszych formacji. 
Zbierz się później. 

(2) Zamknięcie kordonu — wszystkie siły okrążające wroga posuwają się jednocześnie w kierunku 
centrum. Teren tutaj pomaga partyzantowi, gdyż wróg może używać tej techniki tylko na małych obszarach. 
Otaczające linie nie mogą poruszać się równie szybko i powstają duże przerwy. W tych punktach partyzant 
wybucha. 

(3) Natarcie na ścianę ognia — składa się ze stacjonarnej linii obrony, na której inne siły wypychają 
partyzantów z powrotem na nią. Partyzant bada linię obrony i teren. 

Jeśli obszaru nie da się łatwo obronić, organizuje przełamanie. Jeśli linia jest zbyt solidna, ucieka przez 
napastników, którzy nieuchronnie będą rozciągnięci i zdezorganizowani. 

(4) Wbijanie mocnych klinów — Pierścień jest trzymany solidnie, a mocne kliny przesuwają się do 
przodu, tnąc partyzantów na mniejsze bandy i pozbawiając ich swobody działania. Nie potrafią znaleźć 
słabych ogniw wroga. 

Po pewnym czasie sytuacja ta prowadzi do zamieszania u wroga, niezależnie od tego, jak dobrze jest on zorganizowany. 
Partyzant wykorzystuje zamieszanie i poprzez rozsądne wykorzystanie zwiadowców i snajperów powiększa 
je, uderzając w różne siły klina. Dowódca partyzancki wstrzymuje swoje główne siły do ucieczki. 
Wykorzystując mobilność i unikając klinów, partyzant znajduje słabe punkty wroga. 

(5) Jednostki uderzeniowe — wróg otacza obszar i używa dużej siły uderzeniowej, aby zniszczyć 
partyzantów. 

Partyzant unika siły uderzeniowej i przebija się. 

(6) Atak z zaskoczenia i polowanie grup specjalnych. Odpowiedzią partyzanta jest zawsze strzec się 
przed zaskoczeniem, unikać grup myśliwskich i szybko manewrować. 


CAŁKOWITA OBRONA 


Zajmując pozycję nawet najmniejszą, nawet najmniejszą, przygotowujemy się do wszechstronnej 
obrony. 


W przypadku mocnego półtrwałego podłoża przygotowanie rozpoczyna się od początku 
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niezawodna metoda obrony. 

Kolumna przyjmuje trójkątną obronę, dzięki czemu każda sekcja może wspierać drugą. 
W obrębie sekcji zespoły dwuosobowe oraz lider sekcji są rozmieszczone w podobny sposób. 

Wysłano pikiety i warty, aby chronić wszystkie podejścia. Miotacze granatów i broń lekkiej piechoty 
zajmują teren, którego sekcje nie mogą utrzymać. Miny i pułapki przeciwpancerne dominują na wszystkich drogach 
i ścieżkach. Jeśli to możliwe, siły mobilne powinny być przygotowane na ataki wroga. 


W przypadku okrążenia wielu kolumn wyższe dowództwo organizuje ucieczkę. 
Ataki dywersyjne na bazy wroga organizowane są spoza pierścienia. Wróg będzie z kolei zaskoczony atakami z 
flanki, mającymi na celu zwinięcie jego kręgu. Następnie dochodzi do masowych wybuchów. 

Jeśli nic z tego nie jest możliwe, kolumny wybuchają same. Jeśli nie jest to możliwe, kolumny dzielą się na 
sekcje, a być może sekcje na dwuosobowe zespoły, a następnie wychodzą. 

Zasada jest taka: nigdy nie prowadź bitwy na warunkach wroga. Odwróć jego uwagę szybkimi atakami 


inne obszary. Uderz go w najsłabszy punkt i wbij w niego klin. 
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ROZDZIAŁ 11 - TECHNIKI OGÓLNE 


Partyzant musi zawsze pamiętać, że jego głównym zadaniem jest niszczenie i rozkład 
łączności, administracji i zaopatrzenia wroga, a nie zdobywanie określonych celów. Dlatego im bardziej wróg jest 


nękany, tym lepszy wynik. Partyzant zawsze może nękać wroga, nawet metodami na małą skalę. 


Powalone drzewa na drogach mogą powodować duże opóźnienia. Skrzynki sygnalizacyjne kolejowe mogą być skutecznie 
sabotowany. Linie telegraficzne i telefoniczne można dość łatwo wyłączyć. 

Czterech mężczyzn może w ciągu jednego dnia ściąć 200-300 drzew o średnicy jednej stopy. Można je ustawić jako 
bariery lub barykady. 

Kamień przywiązany do końca długiego kawałka sznura można rzucić na drut, a drut opuścić na jezdnię, a następnie 
przeciąć. 

Przy użyciu materiałów wybuchowych należy pamiętać, że niezbędny jest scyzoryk, taśma klejąca i zapałki (jeśli to 


możliwe, zapałki fosforowe). 


JAK TO ZROBIĆ 


Włóż bezpiecznik do detonatora w miejscu otwarcia i zaciśnij det. do bezpiecznika, aby zapobiec jego wyślizgnięciu. 
Zawsze odcinaj drugi koniec pod kątem, aby uzyskać szybkie oświetlenie. Wiatroodporna taśma klejąca wokół punktu połączenia, w 
którym bezpiecznik pasuje do det. aby zapobiec wilgoci. 

Zawsze sprawdzaj, czy materiały wybuchowe znajdują się w bliskim kontakcie z wysadzanym przedmiotem. 
zwłaszcza jeśli jest metalowy. Jeśli kontakt nie jest możliwy, zwiększ ilość materiału wybuchowego. Upewnij się, że każda paczka 
materiału wybuchowego styka się z następną. 

Upewnij się także, że są dobrze stłumione, gdyż powodzenie każdej eksplozji zależy od zamknięcia ładunku w 
ograniczonej przestrzeni. W przypadku stosowania amonalu zaleca się, aby podkład, bezpiecznik i det. dla bezpieczeństwa należy je 
ułożyć pod powierzchnią ziemi. 

Materiały wybuchowe w rzeczywistości przecinają się tylko wtedy, gdy stykają się z celem, z wyjątkiem: 
niewielkim stopniu, jeśli jest to spowodowane efektem wybuchu. 

Do metalu — użyj pół funta materiału wybuchowego na każde pół cala grubości i szerokości 
stopę. 


Do kamienia lub cegły — użyj pół funta materiału wybuchowego o grubości 10 cali i szerokości jednej stopy. 


Do stolarki — użyj pół funta materiału wybuchowego do uzyskania grubości pięciu cali i szerokości a 
stopa. 


Z tego wynika, że standardowy stosunek powyższego wynosi 1-20-10. Należy ponadto pamiętać, że jeśli obiekt, który 


ma zostać rozbity, ma kształt koła, należy go obliczyć tak, jakby był kwadratem i wykorzystać około 4/5 tej ilości. 


W przypadku tych trzech typów obiektów można zastosować następujące materiały wybuchowe, należy jednak upewnić się, że 
zastosowano podkład w połączeniu z trotylem, bawełną strzelniczą, żelignitem i tworzywami sztucznymi. 

Jedną z przydatnych metod obliczania wielkości jest podzielenie grubości przedmiotu w calach przez 10 w przypadku 
celów drewnianych, 20 w przypadku kamienia i 1 w przypadku metalu. 
Następnie uzyskaj kwadrat figury i pozwól na podwójną ilość na każdą stopę szerokości. W ten sposób uzyskana zostanie 


wymagana minimalna efektywna ilość materiałów wybuchowych w funtach. Zawsze bądź włączony 
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hojna strona. 


PRZYKŁADY 


Oto kilka przykładów: (a) 
Wyburzanie metalowej konstrukcji o grubości czterech cali i szerokości trzech stóp. 4x4 = 
16. 
Dlatego na każdą stopę potrzeba 32 funtów materiału wybuchowego. Na trzy stopy potrzebne będzie 96 funtów. 
(b) Aby 
wyburzyć elementy kamienne o średnicy 10 stóp: 10 stóp = 120 
cali. 
To podzielone przez stosunek 20 równa się sześć. 6 x 
6 = 36. 
Dlatego na każdą stopę szerokości potrzebne będą 72 funty. Ponieważ jest to obiekt okrągły, należy przyjąć 
taką samą szerokość jak grubość, co daje szerokość dziesięciu stóp. 
Zatem materiał wybuchowy wymagany dla kwadratowego celu o wymiarach 10 stóp na 10 stóp wynosi 72 x 10 lub 720 funtów. 
Ponieważ jest to przekrój okrągły, potrzebne jest jedynie 4/5 tej kwoty, czyli 576 funtów. 
Drogi — 60 funtów materiału wybuchowego zakopanego sześć cali pod poziomem terenu spowoduje powstanie 
krateru o średnicy 12-14 stóp. 
Używając materiałów wybuchowych w górnictwie lub przy tworzeniu kraterów, zawsze należy je mocno ubić. W 
tym celu zaleca się stosowanie amonalu lub żelignitu bez pomocy podkładu. 
Budynki — sześćdziesiąt funtów na każde 100 stóp kwadratowych powierzchni na parterze wystarczy do 


zburzenia dwupiętrowego domu. Aby uzyskać maksymalny efekt, konieczne jest zamknięcie wszystkich drzwi i okien. 


Najlepsze rezultaty uzyskuje się umieszczając ładunki na środku każdego pomieszczenia. 

Torpeda z Bangalore — jest to jedna z najskuteczniejszych metod usuwania zasieków z drutu kolczastego, 
przygotowywana przy użyciu metalowej rury wypełnionej materiałami wybuchowymi. Odpowiednia będzie dowolna rura 
o średnicy półtora cala lub większej. 

Upewnij się, że długość rury nigdy nie jest mniejsza niż głębokość lub szerokość splątania, ponieważ liczy 
się efekt rozpadu metalu rury, który pęka pod drucianą barykadą, a nie materiał wybuchowy. Zawsze upewnij się, że rura 


jest utrzymywana co najmniej 18 cali nad ziemią, aby zachować maksymalny efekt rozdarcia. 


ROBIĆ 


Aby zrobić Bangalore: Napełnij rurę materiałem wybuchowym i mocno ubijaj. Nałóż podkład i det. z 
bezpiecznikiem zamontowanym na jednym końcu. Zaślep oba końce drewnianymi zatyczkami, z których jeden powinien 
mieć otwór umożliwiający wejście bezpiecznika. 

Jeśli torpeda ma długość większą niż osiem stóp, zawsze należy zamontować zapalnik FID 
środek materiału wybuchowego od końca do końca. Dzięki temu możliwa jest doskonała detonacja. 

Torpeda jest również skuteczna przeciwko blokom drogowym lub czołgom, ponieważ charakteryzuje się doskonałym rozpadem 
efekt, a jeśli są rozmieszczone na małych blokach drogowych, są przydatne w walce z czołgami wroga. 

Bezpieczeństwo w przypadku materiałów wybuchowych — Zawsze należy pozostawić zapalnik o wystarczającej długości, aby dostać się w bezpieczne miejsce, 
zanim wybuchnie materiał wybuchowy. 

Oczyść obszar z przyjaznego personelu. Nigdy nie próbuj badać ładunków wybuchowych wroga. 


Zostaw to specjalistom. Nigdy nie używaj otwartego światła ani nie pozwalaj palić w pobliżu materiałów wybuchowych. Nie używaj 
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narzędzia stalowe lub żelazne podczas przenoszenia, układania lub ubijania. 


GŁÓWNE MATERIAŁY WYBUCHOWE 


Gelignit jest brązowy i służy do cięcia. Rozpocznij od podkładu. Można rozpocząć od kuli. 
Przechowywać w chłodnym miejscu. 

808 wygląda jak mydło do golenia. Żółty kolor. Cięcie lub kraterowanie. Nie wdychać oparów. 

TNT to żółte nitkowate ciasto. Używać do krojenia, może wyschnąć i kruszyć się. Przechowywać w pudełku do momentu 
użycia. 


Amonal ma szarawy, zakurzony wygląd. Do kraterowania lub kopania. Trzymać z dala od wilgoci. 


Mokra bawełna pistoletowa wygląda jak ciasto z wosku z białej świecy. Używany do cięcia. Podatny na suszenie i 
kruszyć się. Przechowywać w pudełku. 
Plastik wygląda jak kit. Używany do cięcia lub kopania. 822 to płyn do 


ogólnego zastosowania. Musi zostać zainicjowany przez det. wymagany jest bezpiecznik i podkład. 


Bezpieczniki albo się przepalają, albo det. typ. Sprawdź szybkość spalania pod kątem prędkości. Wszystkie płonące lonty 


mają czarniawy, proszkowy rdzeń. 


OKREŚL. TYPY 


Cordtex - rdzeń biały i srebrny. Uszkodzone przez wilgoć. Pozwól na więcej. Płonie z prędkością 6000 metrów na 
sekundę. FID — żółty rdzeń z ołowianą osłoną. 5000 jardów na sekundę. Działa pod wodą. 
Upewnij się, że nie ma żadnych zagięć ani załamań. Odcinając część, wyrzuć pierwszą stopę. Primacord ma żółty sznur i grubą 


żółtą osłonę. 6000 jardów na sekundę. Pozwól na dodatkowe dwie stopy. 


SABOTAŻ 


Do zbiorników z benzyną wsyp cukier lub piasek. Do unieruchomienia wrogiego samolotu najlepszym miejscem jest winda. 


Jest wykonany z delikatnego materiału i można go łatwo uszkodzić. Jeśli winda nie działa, samolot nie może wznieść się w powietrze. 


Atakując komunikację kolejową wroga, spróbuj wysadzić most, ponieważ jest to 
najtrudniejszy do naprawy. Wysadź pociąg, aby zablokować tory. Spowoduje to zniekształcenie szyn i na dłuższy czas uniemożliwi 
ruch wroga. 

Odblokuj linie kolejowe na nasypie lub zakręcie. Spowoduje to wychylenie pociągu z torów na ok 
dłuższy czas. 

Jeśli nie ma na to czasu, pół cetnara tłuszczu, smalcu lub smaru rozłożonego pod górę zapobiegnie zaczepianiu 


się silnika o szyny. 
PRZECIWLOTNICZY 
Partyzanci w ruchu muszą zawsze wypatrywać samolotów wroga. Również podczas odpoczynku. 
Jednym z najlepszych zabezpieczeń jest standardowy system ostrzegania. Kolumny powinny być zawsze 


rozproszone podczas poruszania się w świetle dziennym w przypadku samolotów. Strażnicy powietrzni powinni widzieć i wypatrywać statków 


powietrznych podczas pobytu w obozie. Ćwiczenie polega na rozproszeniu się, uderzeniu w ziemię, ukryciu się. 
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Rozcięte okopy i rozproszenie będą wystarczającą ochroną przed bombardowaniami wroga 
obóz. 


HELIKOPTERY 


Wróg coraz częściej używa helikopterów przeciwko partyzantom. Westland Whirlwind jest dla 


gromadzenie i rozproszenie wojsk. Dwumiejscowy Saunders Roe Skeeter przeznaczony jest dla oficerów 
sztabowych i zwiadu. 
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ROZDZIAŁ 12 - NOTATKI Z BITWY 


Pierwszą zasadniczą sprawą jest zabicie wroga, nie dając się zabić. Drugie to brać 
zaleta całej osłony. Sprzęt musi być zamaskowany. Dotyczy to również twarzy i dłoni. 
W nocy istotna jest cisza w ruchu. 
Podczas strzelania na otwartej przestrzeni nigdy nie strzelaj dwa razy z tego samego miejsca. 
Dla partyzantów ważne jest ciągłe bycie w ruchu. Wróg zostaje wyrzucony przez 


to i przecenia liczby i władzę. To sprawia, że czasami zmienia swoje plany. 


NAJAZDY 


Plan powinien być prosty, a atak powinien być zaplanowany w odpowiednim czasie. Jeśli to możliwe, przećwicz. W 
zależności od wykonywanego zadania może być wymagane specjalne przeszkolenie. Inteligencja musi być doskonała, bo to zależy 


od planowania. 


ZASADZKA 


Przygotowania muszą być dobrze zamaskowane, a grupy powinny udać się do miejsca zbiórki 
małe formacje. Nie należy nawiązywać kontaktu z miejscową ludnością. Wszyscy bojownicy muszą zostać dokładnie 
poinformowani o planie, wycofaniu i późniejszym miejscu zbiórki. 

Można to zamienić w ćwiczenie bojowe w następujący 

sposób: 1. Baza ogniowa - główna koncentracja ognia i otwiera się najpierw na wroga. 

2. Grupa szturmowa — rusza, by zabić, jeśli wymaga tego sytuacja, a jeśli nie, osłoni 
wycofanie bazy ogniowej. 

3. Odcięcie — pieczętuje odwrót wroga i osłania atak. Grupy nie będą jednakowej wielkości. The 
baza ogniowa będzie miała większą koncentrację ognia. 

Strona internetowa - bardzo ważna. Musi mieć osłonę i osłoniętą linię wycofania. Baza ogniowa musi 
być w stanie osłonić obszar bitwy i nie pozwolić na osłonę wrogowi, który będzie próbował otoczyć atakujących. 

Droga może zostać zaminowana, aby uderzyć w pierwszą ciężarówkę wroga, a ostatnia ciężarówka może zostać 
uwięziona przez podobną minę i wysadzona w tył nie przez kontakt, ale przez połączenie elektryczne. Ładunki można zakopać 
na głębokości dziewięciu cali lub stopy. Cztery funty na stopę długości. To wystarczy, aby rozbić ciężarówkę. 

Sygnały muszą być jasne i zrozumiałe, a sprawcy muszą być w kontakcie. Ucieczka musi być szybka. Zanim wróg się 
zbliży, konieczna jest obserwacja. Znaki celownicze są cenne w obszarze zabijania i można je przygotować wcześniej. 


SILNY PUNKT 


Każdy posterunek wroga jest mocnym punktem. Użyj bazy ogniowej i sekcji szturmowej. Izoluj posterunek, 
użyj zaskoczenia, aby dotrzeć do celu, podłóż ładunek, aby uzyskać dostęp. Pierwsza sekcja wchodzi i oczyszcza parter. 
Sekcja zostaje oczyszczona, zwieńczona, wysadzona w powietrze, wycofana do przygotowanego miejsca zbiórki. 


Jeśli to możliwe, ćwicz, a każdy człowiek powinien znać swoją pracę. 


WYMUSZONY MARSZ 
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Poruszaj się nocą, często zmieniaj kierunek, unikaj zamieszkałych miejscowości i miast, jedź tam 
silnie strzeżony teren, dwójkami i trójkami, trzymajcie się z daleka od dróg. Sprawdź punkt zbiórki i punkty 
zatrzymania po drodze. Chroń przód i flanki. 


PATROLE 


Misja musi być precyzyjna. Mężczyźni muszą wiedzieć, jaka jest ich praca. Należy zapewnić mężczyznę do 
ucieczki. 

Wybierz trasy do przodu, miejsca zatrzymania, montaż, punkt, wycofanie. Teren badań, 
warunki pogodowe, dyspozycje wroga. Skorzystaj ze scoutów. 


RUCHY 


Zastosowanie formacji diamentowych do użytku na otwartej przestrzeni. Użyj pliku indyjskiego dla bliskiego kraju. Bądź 


w pozycji umożliwiającej wszechstronną obserwację, każdy członek ma specjalny obszar do obserwacji. 


WYSZUKAJ BUDYNKI 
Osłona przód i tył. Obaj mężczyźni postępują ostrożnie i wchodzą ślepą stroną. Mają sygnały. 


Drogi przecinające się - na zakręcie. Wszyscy razem lub w grupach. 


PRZEPROWADZENIE ATAKU 


1. Wybierz Punkt formowania (FUP). 
2. Wydaj rozkazy i, jeśli zajdzie taka potrzeba, przeprowadź rekonesans w ostatniej chwili. 
3. Pozostań pod osłoną w pobliżu celu, aż do zakończenia przygotowań. Powinno to być możliwie najkrótsze 
— kwestia minut lub kolumny straci element zaskoczenia. 
4. Podstawą ataku jest ogień i ruch. Pierwsza baza obejmuje ruch szturmowy 
grupy. Wstrzymać ogień do ostatniej chwili lub do wcześniej ustalonego sygnału. 
5. Atak jest przeprowadzany z agresywnością i skutecznością, każdy człowiek zna się na swojej pracy i ją 
wykonuje. Misja jest wówczas zakończona. 
6. Wycofanie się następuje także poprzez ogień i ruch. 
7. Przerwij kontakt z wrogiem i zbierz się ponownie w wyznaczonym miejscu. 
Niezbędny jest także alternatywny punkt zbiórki. 
8. Wracaj do baz. 
Rozkazy — powinny być krótkie i obejmować następujące punkty. 
1. Informacje o wrogu. 
2. Misja - co musimy zrobić. 
3. Metoda - w jaki sposób będziemy realizować misję. 
Obejmuje to: 
(a) Plan (b) Trasa 
do przodu (c) Formacje (d) 
Co każda sekcja 
będzie robić u celu. 
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Co każdy człowiek zrobi. (To ostatnie w rozkazach dowódcy sekcji.) (e) 

Wycofanie się (f) 

Miejsce zbiórki (g) 

Alternatywne miejsce zbiórki (h) Jak 

wrócić do baz. 
4. Administracja - obejmuje (a) dystrybucję broni; b) sprzęt; (c) gdzie jest dodatkowa amunicja; d) pierwsza 
pomoc i ranni. 
5. Komunikacja - sygnały wykorzystywane do ataku, wycofania się i inne. 

Zegarki należy synchronizować, sprawdzać zamówienia i zadawać pytania. 

W ataku na umocnione punkty wroga należy maksymalnie wykorzystać materiały wybuchowe, a atak 
powinien być przeprowadzony po cichu w nocy. Kiedy ogień osłonowy otwiera się, powinien być intensywny i 
skierowany na strzelnice wroga oraz, jeśli to możliwe, na przygotowanych (dla LKM-ów) stałych liniach (użycie 
dwóch drążków po lewej i prawej stronie). 

Grupy atakujące powinny znajdować się pod jak najszerszym kątem od grupy ogniowej (idealne 
jest 90 stopni, ale nie zawsze jest to możliwe). Po dokonaniu wejścia siły szturmowe powinny szybko wkroczyć 
zgodnie z przygotowanym ćwiczeniem, osłaniać się wzajemnie podczas ruchów wewnętrznych, oczyszczać 
pomieszczenia na parterze granatami i ogniem z karabinów maszynowych. 

Druga grupa szturmowa powinna w miarę możliwości nadejść z góry na dół. Przygotuj sygnały. 
Pierwsza grupa mogłaby wtedy wycofać się i osłaniać kierowanego w dół wroga. 

Następnie grupa rozbiórkowa niszczy bazę wroga. 


OCENA SYTUACJI 


Dla dowódcy partyzantki ważne jest, aby miał właściwą ocenę 
sytuację we wszystkich operacjach. W ten sposób odkrywa słabe punkty swojego planu, jakich 
dodatkowych informacji potrzebuje i jakiego specjalnego rodzaju wyposażenia może potrzebować w konkretnym ataku. 
Szacunek jest analizą zestawu okoliczności mającą na celu określenie najlepszego sposobu 
działania. Jej forma jest 
następująca: 1. Misja - jakie stoi przed nim zadanie. 
2. Sytuacja i kierunki działania: (a) Rozmieszczenie wroga, jego działania, siła, posiłki, czas i 
pogoda, jego własny sprzęt, zaopatrzenie i transport. Lokalna polityka dotycząca ludności, (b) Możliwości 
wroga - co wróg jest w stanie zrobić, aby uniemożliwić wykonanie zadania. Co prawdopodobnie otworzy przed 
nim otwarte możliwości działania. (c) Nasze własne kierunki działania - różne metody, za pomocą których 
misja może być wykonywana. 
3. Analiza przeciwstawnych kierunków działań — określ wpływ każdego wroga 
możliwości w zakresie naszych własnych działań. 
4. Porównaj nasze różne sposoby działania — rozważ zalety i wady. 
Zdecyduj, który sposób działania będzie najskuteczniejszy w realizacji misji. 
5. Decyzja — przełóż wybrany sposób działania na zwięzłe określenie tego, co zrobisz - także kiedy, 


gdzie i jak to zrobisz. 


INTELIGENCJA 


Do operacji partyzanckich konieczna jest najwyższa praca wywiadowcza. Inteligencja to zbieranie, 
analiza i dystrybucja informacji o wrogu. Można go zbierać na wiele sposobów. Trzeba to ocenić i przeanalizować 
- porównać jedno z drugim. Następnie należy go przekazać dalej, wyżej i niżej 
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Komenda. 


Zbieranie informacji jest operacją ciągłą. Będzie się to odbywać poprzez rozpoznanie, patrole, 
ustanawianie stanowisk obserwacyjnych i nasłuchowych, które odnotowują ruchy i rutynę wroga, od miejscowej 
ludności, przez agentów i tak dalej. 

Oficer lub dowódca wywiadu powinien mieć plan wywiadu. To składa się z 
(1) Istotne elementy informacji - czyli jakie konkretne informacje są wymagane na temat wroga. (2) Analiza EEI 
- IO wizualizuje, co zrobiłby wróg, gdyby zamierzał skorzystać z którejkolwiek ze zdolności przedstawionych w 
EEI. Na przykład, czy w swoich zabezpieczeniach koszar zainstalował system alarmowy, czy wzmocnił obronę, 
czy położył więcej drutu kolczastego na ścianach itp.? IO szuka znaków, które odpowiedzą na konkretne pytania 
postawione w Podstawowych elementach informacji. Wiele wskazuje na to, że wróg zamierza zrobić to czy tamto. (3) 
IO wymienia w drugiej kolumnie rozpoznanie i inne metody wywiadowcze służące opracowywaniu wskazań. Czy 
wróg przygotowuje się do ataku na partyzantów? Jakie są przesłanki, że nim jest? 


Sprawdź je według konkretnych misji. (4) Agencje, które należy zatrudnić przy poszukiwaniu informacji - patrole, 
PO, punkty nasłuchowe, lokalni mieszkańcy, agenci i tak dalej. (5) Godzina i miejsce docelowe, w którym 
należy przekazać informację. 


PLAN INTELIGENCJI 


IO działa według planu wywiadowczego. To dla jego własnych wskazówek. Jeśli jednak wymagane są 
szczegółowe informacje na temat wrogiego celu, sporządzi podsumowanie wywiadowcze 
na tym celu. Oznacza to, że podaje pełne szacunki wywiadowcze (patrz ocena sytuacji) dotyczące siły wroga, 
jego rozmieszczenia, obrony, posiłków, pogody, terenu, lokalnej polityki i tak dalej. 
Tutaj wymieni wszystko, co dotyczy tego wroga. 

IO musi wiedzieć wszystko o wrogu. Jeśli tego nie zrobi, musi podjąć kroki, aby je odzyskać 
Informacja. W takim razie musi go przekazać bez zwłoki. 

Jest tylko jeden pewny sposób na zdobycie informacji o wrogu: wyjdź i poszukaj ich. 

Na obszarze okupowanym przez wroga należy zbudować kompletną sieć wywiadowczą. Agenci 
powinny być zlokalizowane w ważnych miejscowościach, a specjaliści powinni być wysyłani po kluczowych informacjach. 

Do pracy wywiadowczej należy wykorzystać jak najwięcej sił, a gromadzenie informacji powinno być 
zorganizowane w taki sposób, aby agenci nie byli narażeni na niebezpieczeństwo. Kurierzy zbieraliby przesyłki, a 
agenci byliby odgrodzeni murem przed kontaktem z innymi partyzantami. 

Taki łańcuch informacji, trudny do zbudowania, informowałby partyzantów o wszystkim, co dzieje się na 
terytorium kontrolowanym przez wroga. 

Kontrwywiad jest również ważną działalnością partyzanckich IO. Oznacza to strzeżenie naszych 
własne bezpieczeństwo, odmawiając informacji wrogowi i tropiąc agentów wroga. 


